Projekttage 22. + 23. Juli 2024

Projekt:

Nr.

Projekttitel:

Programmieren mit Swift

Beschreibung des
Projekts:

In dem Projekt lernt ihr die Programmiersprache Swift kennen. In eurem eigenen
Tempo arbeitet ihr euch in die Grundlagen ein und anschlieBend kdnnt ihr einsteigen
und eine eigene App programmieren.

Lehrkraft

Greulich
/Lehrerteam*:
maximale
Schiilerzahl : 15-20
(~ 18 pro Lehrkraft)
Klassenstufen: 7-9

Raumbedarf /

Veranstaltungsort:

Computerraum + 20 iPads

Kosten pro
Schiiler:




