Projekttage 22. + 23. Juli 2024

Projekt:

Nr.

Projekttitel: Brettspiele entdecken fiir Klasse 5 und 6

Taucht mit uns in die faszinierende Welt der Brettspiele ein! An den zwei

Beschreibung des _ _ ) _ _ _
Projekttagen werden wir gemeinsam eine Vielfalt an spannenden Brettspielen

Projekts:
ausprobieren. Ob Klassiker wie ,,Mensch argere dich nicht” oder neue, aufregende
Spiele — hier ist fiir jeden etwas dabei! Ein besonderes Highlight wird unsere kurze
Einflihrung ins Poker-Spiel sein, bei der ihr die Grundlagen dieses strategischen
Spiels kennenlernen kénnt.
Diese Projekttage sind ideal fiir alle, die Spald am Spielen haben und sich gerne
neuen Herausforderungen stellen. Wer allerdings schon bei ,,Mensch argere dich
nicht” gelangweilt ist, sollte sich lieber etwas anderes suchen. Unser Ziel ist es, euch
zu zeigen, wie viel SpaR Brettspiele machen kénnen und wie sie eine groRRartige
Alternative zu Online-Games sind. Lasst euch (iberraschen und erlebt zwei Tage
voller SpielspalB, Strategie und spannenden Momenten!

Lehrkraft Frau Last und Frau Madeo

/Lehrerteam*:

. 30

maximale

Schiilerzahl :

(~ 18 pro Lehrkraft)
5-6

Klassenstufen:

2 nebeneinanderliegene Klassenzimmer
Raumbedarf / g

Veranstaltungsort:

Kei
Kosten pro eine

Schiiler:




